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Insieme contro l’inverno 
demografico

“L’Italia sta scomparendo”. A scriverlo 
non è un qualsiasi aspirante Nostrada-
mus dei nostri tempi, ma Elon Musk, su 
Twitter, rispondendo a un utente che 
evidenziava il calo di nascite nel nostro 
Paese evidenziato dagli ultimi dati Istat. Il 
numero uno di Tesla e Space X aveva già 
espresso la sua preoccupazione in merito 
poco più di un anno fa, quando aveva af-
fermato che “Il collasso della popolazione 
è la maggiore minaccia alla civilizzazione”.

Non servono le parole di un guru della 
tecnologia per comprendere quanto que-
sto corrisponda al vero. Bastano i nume-
ri: lo scorso anno in Italia sono nati solo 
392.598 bambini, a fronte di un numero 
di morti pari a 713.499 persone. In prati-
ca, non ci sono più 320.901 italiani, l’equi-
valente di una città come Bari. Due anni 
fa, in un silenzio ancora più assordante, 
complice il Covid, il saldo morti/nati era 
stato di circa 350mila. Avevamo perso 
una città come Firenze.

È da questo dato che prendono il via 
gli Stati Generali della Natalità (SGdN), 
che si stanno svolgendo in questi giorni a 
Roma. La terza edizione del forum, ospi-
tato dall’Auditorium della Conciliazione, 
vede la presenza di protagonisti illustri, 
come Papa Francesco e il presidente del 
Consiglio Giorgia Meloni, oltre alla mini-
stra per la Famiglia, la natalità e le pari 
opportunità Eugenia Roccella, il ministro 
dell’Istruzione e del merito Giuseppe Val-
ditara, il ministro dell’Economia e delle 

finanze Giancarlo Giorgetti, il ministro 
delle Imprese e made in Italy Adolfo Urso. 
Nutrita e trasversale anche la partecipa-
zione da parte dei partiti politici, con gli 
interventi di Elena Bonetti (Italia Viva), 
Giuseppe Conte (Movimento 5 Stelle), 
Mara Carfagna (Azione), Francesco Lol-
lobrigida (Fratelli d’Italia), Matteo Salvini 
(Lega), Elly Schlein (Partito Democratico) 
e Antonio Tajani (Forza Italia).

Partendo da un’accurata analisi dei dati 
Istat, scopo dell’evento è raccontare, in 
una sintesi chiara e puntuale, le criticità 
da risolvere urgentemente, mediante il 
confronto con tutti gli attori del Sistema 
paese: dalle istituzioni alle aziende, dalle 
banche ai media, fino ad arrivare al mon-
do della cultura e dello spettacolo. Con 
un obiettivo comune a tutti, concreto per 
quanto ambizioso: far ripartire la cresci-
ta demografica, per raggiungere quota 
500mila nascite entro il 2033.

“Stiamo vivendo un’emergenza che im-
pone di adottare punti di osservazione di-
versi, capaci di tenere conto dei moltepli-
ci attori e fattori in gioco, per intervenire 
con una strategia di crescita condivisa e 
strutturale”, ha commentato Alberto Ri-
volta, ceo di Prénatal, che ha partecipato 
all’incontro ‘Immaginare un mondo sen-
za bambini’ all’interno degli SGdN. “Per 
questo è cruciale affrontare il problema 
a monte e partire dall’evidenza per cui a 
non nascere sono i genitori, prima ancora 
dei bambini. In questo contesto, il nostro 

Gruppo è pronto a fare la propria parte 
con rinnovata responsabilità, partendo 
da un bagaglio di esperienza unico, ba-
sato sulla relazione diretta e quotidiana 
con le famiglie, e costruita in 60 anni su 
tutto il territorio. Nel 2022, solo in Italia, 
abbiamo servito più di 6 milioni di clien-
ti e garantito un reddito sicuro alle oltre 
mille persone impiegate nei nostri negozi, 
molte delle quali sono in primis genitori: 
oggi più che mai, Prénatal si sente inve-
stita direttamente di un ruolo attivo, non 
procrastinabile, nell’interesse del Paese e 
del suo stesso futuro”.

Per il secondo anno di fila, Assogiocat-
toli è partner dell’evento, confermando il 
suo impegno in prima linea, con la Divisio-
ne Prima Infanzia. Nonostante l’inverno 
demografico del Paese, i dati del mercato 
del giocattolo evidenziati da Circana (ex 
Npd) sono incoraggianti. “Pur notando 
che nel nostro settore è la prima infanzia 
a fare da traino, leggiamo con sempre più 
crescente preoccupazione i dati demo-
grafici”, commenta Gianfranco Ranieri, 
presidente dell’associazione. “Non pos-
siamo far altro che continuare a suppor-
tare questa manifestazione e rinnovare il 
nostro sostegno a favore delle politiche di 
welfare portate avanti dal Governo a tu-
tela dei bambini, presente e futuro della 
società odierna. Migliorare il quadro nor-
mativo, fiscale, lavorativo e sociale per in-
centivare le nuove generazioni a procrea-
re è assolutamente necessario”.

A Roma, l’11 e 12 maggio, gli Stati Generali della Natalità. Un evento in cui politica, cultura e aziende 
si incontrano per discutere le misure sociali e welfare da adottare per supportare le famiglie. Con un 

obiettivo ambizioso: 500mila nascite annue entro il 2033.

DI ANNALISA POZZOLI
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DidòLab: doppio 
appuntamento alla 
Città della Scienza 

di Napoli

In autunno il primo 
videogioco delle 

Rainbow High

Play Modena 2023 
celebra Italo 

Calvino

Dv Games e 
Ghenos Games: le 
anteprime di Play 

Modena

Si consolida la partnership tra 
F.I.L.A. Fabbrica Italiana Lapis 
ed Affini e Città della Scienza 
di Napoli, con un’esperienza 
ludico-didattica riservata ai più 
piccoli intitolata ‘Segui le im-
pronte della natura’. Prendono il 
via per la prima volta e con un 
doppio appuntamento, il 13 e 
14 maggio e il 20 e 21 maggio, i 
DidòLab, i laboratori che metto-
no a disposizione dei bambini e 
delle loro famiglie il Didò in for-
mato extralarge. Direttamente 
dalla fabbrica di Rufina vicino a 
Firenze dove nasce Didò, arriva-
no a Napoli gigantesche masse 
colorate della pasta per giocare, 
un esempio di recupero creativo 
del materiale prodotto durante 
la fase di lavorazione e cambio 
colore, oggi a disposizione per 
questi laboratori speciali. L’e-
sperienza laboratoriale prende-
rà avvio da un tour guidato nel 
giardino di Città nella Scienza, 
un’esplorazione della natura nel 
suo risveglio dopo la stagione in-
vernale. Al termine i piccoli (3-6 
anni), accompagnati dai genito-
ri, potranno dar forma a quegli 
elementi naturali che più hanno 
colpito la loro fantasia. Attin-
gendo Didò dalle maxi vasche e 
dando inizio a un gioco creativo 
che parte dalla manipolazione 
e abbraccia la sperimentazione 
sensoriale. La collaborazione tra 
Fila e Città della Scienza di Na-
poli prosegue inoltre con Giotto, 
che è Colore ufficiale di tutte le 
attività educational del Science 
Centre.

Il prossimo autunno Mga En-
tertainment e Outright Games 
pubblicheranno Rainbow High: 
In Passerella, il primo video-
gioco dedicato alle Rainbow 
High. I fan della serie entre-
ranno per la prima volta all’in-
terno della visual art school 
che hanno imparato a cono-
scere in questi anni e potranno 
divertirsi con i loro personaggi 
preferiti partecipando a tan-
te nuove avventure. Rainbow 
High: In Passerella è un gioco 
di avventura ambientato in 
molti dei luoghi della serie, ric-
co di rompicapi in cui i gioca-
tori possono vestire i panni di 
una delle sei iconiche Rainbow 
High – Ruby, Poppy, Sunny, 
Jade, Skyler o Violet – risol-
vere enigmi e aiutare i propri 
compagni di classe utilizzando 
le abilità creative delle dolls. 
La prima linea di Rainbow High 
è stata lanciata nel 2020. La 
serie animata è andata in onda 
lo stesso anno su YouTube 
ed è stata resa disponibile su 
Netflix nel marzo 2021, accu-
mulando più di un miliardo di 
minuti di visione su tutte le 
piattaforme. Rainbow High: 
In Passerella sarà disponibile 
in autunno su Xbox One, Xbox 
Series X|S, PlayStation 4, Play-
Station 5, Nintendo Switch e 
Pc.

Play – Festival del Gioco 
(www.play-modena.it) torna dal 
19 al 21 maggio a ModenaFiere: 
circa 28mila metri quadrati di 
area coperta in cinque diversi 
padiglioni, più di 150 espositori, 
sessanta associazioni coinvolte, 
una cinquantina di ospiti tra cui 
star internazionali del gioco da 
tavolo, 2.500 tavoli pronti per 
giocare, 7mila sedie, migliaia di 
titoli tra grandi classici, ultime 
novità e anteprime mondiali, 
incontri e convegni sul ruolo 
fondamentale del gioco nella 
nostra vita. ‘Narrazioni incrocia-
te’ è il tema di questa edizione 
di Play Modena: nel 100esimo 
anniversario della nascita di 
Italo Calvino, il festival propo-
ne una riflessione sul gioco in-
teso come macchina narrativa, 
la cui trama viene intessuta 
collettivamente attraverso le 
combinazioni delle interazioni 
individuali tra una partita e l’al-
tra. Oltre ai gamer, Play ospita 
chi i giochi li inventa, li realiz-
za e li distribuisce, e anche chi 
ci lavora costruendo progetti 
di ricerca innovativi basati sul 
gioco, negli ambiti disciplinari 
più vari. A conferma del ruolo 
fondamentale del gioco nei pro-
cessi di apprendimento e stu-
dio, quest’anno Play conta sulla 
collaborazione di alcuni dei più 
importanti enti di ricerca italiani 
che saranno presenti con le loro 
proposte: l’Istituto nazionale di 
astrofisica (Inaf), l’Istituto na-
zionale di fisica nucelare (Infn) e 
l’Ogs di Trieste, ovvero l’Istituto 
nazionale di oceanografia e di 
geofisica sperimentale.

Dv Games e Ghenos Games si 
trasferiscono nel Padiglione A di 
Play: Festival del Gioco. Dal 19 
al 21 maggio, lo staff accoglie-
rà i giocatori di tutta Italia allo 
stand A15, gremito di tavoli da 
gioco, di anteprime assolute e di 
offerte d’eccezione. Tra le ante-
prime assolute Ghenos Games, 
in uscita nei prossimi mesi ma 
già disponibili in quantità limita-
te in esclusiva proprio per Play, 
Darwin’s Journey insieme all’e-
spansione Terra del Fuoco. E poi 
Beer & Bread, Revive, Triqueta e 
Viticulture – Rhine Valley. Pre-
senti a Modena anche svariati 
altri titoli, in uscita proprio in oc-
casione di Play: Great Western 
Trail: Argentina, Azul Mini e, per 
Dv Games, il romanzo Nel Dub-
bio Prendo Risorse, Deckscape 
– Tokyo blackout e Decktective 
– Segreti nella sabbia. Nel corso 
dei tre giorni di evento, lo staff 
di Dv Games e Ghenos Games 
guideranno i visitatori in partite 
dimostrative dei giochi in ante-
prima e di tutte le uscite più re-
centi del catalogo: oltre ai titoli 
già elencati, sarà possibile pro-
vare anche i recenti Skull King, 
Tuned, Hats, Stampfarm, Akro-
polis, Sleeping Gods, Volto, La 
Gemma Maledetta e Port Royal 
– Big Box. Non mancheranno 
poi tavoli dedicati ad alcuni dei 
giochi più apprezzati dell’ulti-
mo anno: Evergreen, Iki, Happy 
City, Undaunted: North Africa e 
L’Assedio di Runedar. Infine, ci 
sarà spazio per i classici filler, 
party game e titoli adatti a tutta 
la famiglia.

NAPOLI
MARTEDÌ 9 MAGGIO

MILANO
MARTEDÌ 9 MAGGIO

MODENA
MERCOLEDÌ 10 MAGGIO

PERUGIA
MERCOLEDÌ 10 MAGGIO
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Tre nuove 
proposte nella 
primavera di 

Rocco Giocattoli

Nuovo logo per 
Spiel, la fiera del 

gioco di Essen

Rocco Giocattoli – azienda 
che da oltre 60 anni accompa-
gna generazioni di bambini con 
giochi che stimolano creativi-
tà, immaginazione e inventiva 
– ha ampliato il suo catalo-
go lanciando sul mercato tre 
nuove proposte adatte a tutte 
le età: Il tesoro del pirata Bar-
banera, il nuovo action game 
della linea Giocorò; il Surprise 
Kit e Squishy, che si aggiungo-
no alla coloratissima linea di 
peluche di Airbrush Plush. La 
linea Giocorò nasce nel 2017 
con l’intento di ideare giochi 
da tavolo piacevoli per tutta 
la famiglia, ma che potessero 
dare l’opportunità ai più piccoli 
di iniziare a giocare in autono-
mia. E proprio in questa gam-
ma si va a inserire  Il tesoro di 
Barbanera, un nuovo action 
game dal packaging innovati-
vo: al suo interno un’emozio-
nante caccia al tesoro in cui 
ogni giocatore vestirà i panni 
di un vero e proprio pirata. Per 
i bambini dai sei anni in su che 
amano colorare e personaliz-
zare i propri peluche, Airbrush 
Plush presenta due nuovi pro-
dotti, che uniscono la creati-
vità alla manualità: il Surprise 
Kit e l’Airbrush Plush Squishy.

Da 40 anni Spiel attira a Es-
sen appassionati di giochi da 
tavolo da tutto il mondo. E 
oggi l’evento organizzato da 
Friedhelm Merz Verlag – una 
filiale di Spielwarenmesse eG – 
ha ora un nuovo logo e un sito 
web aggiornato. Il nuovo logo, 
con la sua familiare forma tan-
gram e la combinazione di co-
lori, riflette le origini dell’even-
to. Allo stesso tempo, traccia 
la strada verso il futuro di una 
delle maggiori fiere dedicate ai 
giochi da tavolo a livello mon-
diale. “Incorporare il nome del-
la città di Essen direttamente 
nel logo è un passo in avanti”, 
afferma Carol Rapp, ammini-
stratore delegato di Friedhelm 
Merz Verlag: “Spiel è Essen 
ed Essen è Spiel. Ciò che vo-
gliamo fare è mettere questa 
connessione ancora più in 
evidenza”. Anche il sito web è 
stato oggetto di un restyling: 
è possibile accedervi, a parti-
re dal 15 maggio, all’indirizzo 
www.spiel-essen.de.

ROMA
MERCOLEDÌ 10 MAGGIO

ESSEN (GERMANIA)
GIOVEDÌ 11 MAGGIO
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